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Dil 6: Analyticka geometrie — Kartézské souradnice

MATEMATIKA

Pravouhlé neboli kartézské soufadnice, v roviné obvykle oznacované jako x, y —
fekne se ,jednoducha véc®, ale je tomu opravdu tak? Pro nékoho, kdo s nimi pracuje
uz ponékolikaté, tak urcité. Kdo se s nimi vSak setkava poprvé, mozna mu pfijde
vhod procviceni problematiky na vhodnych programech.
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kresleni pravidelného obrazce — soustavy svislych Car.
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KONCEPCENI OTAZKY PROGRAMU

Prvni program je urcité jednodussi. Jde v ném pouze o to, ujasnit si soufadnice
jednotlivych bodl. Ktomu dopomuze obrazek. Z néj Ize patficné souradnice bez
problému odedist.
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sotrocky“ €aru za Carou. Pouzijeme namisto toho cyklus, ktery navrhneme postupné
ve tfech krocich:

1. Zakres do souradnic.
2. Odecet souradnic, jako bychom ulohy fesili ,otrocky”.
3. Zobecnéni vSech &ar pro zapis cyklu.
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Cislo ary | Poéateéni bod | Koncovy bod
1. [50, 0] [50, 100]
2, [60, 0] [60, 100]
3. [70, 0] [70, 100]
4, 80, 0] [80, 100]
5, [90, 0] [90, 100]
6. [100, 0] [100, 100]
20. [240, 0] [240, 100]
21. [250, 0] [250, 100]
Obecné: [x, 0] [x, 100]
kde x = 50, 60, 70, ..., 250

TECHNICKE OTAZKY NA PLATFORME .NET/C#

e Vektorova grafika se provadi vzdy v obsluze udalosti Paint.

e Na zacCatku zminéné obsluhy se dotazem na e.Graphics ziskd odkaz na
kreslici plochu.

e K nakresleni usecky se pouzivd metoda DrawLine kreslici plochy. Metodé se
predava pero a soufadnice x, y po¢atecniho a koncového bodu Usecky.

e Chceme-li domecek nakreslit ,jednim tahem®, Ize pouzit metodu DrawLines
pro kresleni lomené cary, které se kromé pera predava pole bodl Point [].



RESENI
Od kazdého programu uvadim zdrojovy kod obsluhy udélosti Paint. Nejprve
domecek:

private void oknoProgramu_Paint (object sender, PaintEventArgs e)

{
Graphics kp = e.Graphics;

// Jednotlivé body

Point LD = new Point( 50, 200);

Point PD = new Point (150, 200);

Point LH = new Point( 50, 100);
)

Point PH = new Point (150, 100
Point hreben = new Point (100, 50);

// Souvisla &ara
Point[] poleBodd = new PointI[]
{ LD, PD, LH, PH, LD, LH, h¥eben, PH, PD };
kp.DrawLines (Pens.Black, poleBodu) ;
}

A nyni soustava Car:

private void oknoProgramu_Paint (object sender, PaintEventArgs e)

{
Graphics kp = e.Graphics;

for (int x = 50; x <= 250; x += 10)
kp.DrawLine (Pens.CornflowerBlue, x, 0, x, 100);

}

V odkazech najdete také kompletni projekty pro Visual C# — domecek, soustava Car.
Spustitelné .EXE soubory z podsloZzek bin/debug vyuZijete i v pfipadé, Ze toto
vyvojove prostiedi na svém pocitaci nemate. K béhu zminénych .EXE souboru je na
cilovém pocitaci zapotfebi pfitomnost .NET Framework 3.5 (pokud neni u vas
nainstalovan, stahnéte si jej zdarma ze stranek spole¢nosti Microsoft).

KAM DAL V MATEMATICE

Soustava svislych ¢ar je snad ten nejjednodussi pravidelny obrazec. Zajemci mohou
pokraCovat obrazci komplikovanéjSimi — pila, schody, soustfedné kruznice, te¢né
kruznice atd.

KAam DAL v .NET/C#

Dalsi informace ke kresleni vektorové grafiky naleznete v Sesté kapitole knihy
Moderni programovani — u€ebnice pro zacatecniky.

Dalsi informace k praci s objekty Point najdete ve tfeti kapitole knihy Moderni
programovani — uéebnice pro stfedné pokrodilé.




PROGRAMOVANi NAZORNE A SROZUMITELNE

Chcete se naucit programovat nebo se v programovani zdokonalit? Akreditované
pocCitaCové kurzy spole€nosti moderniProgramovani mohou byt vasi spravnou
volbou. Na kurzech se ucite prakticky, lektor vdm pomaha piekonat problémova
mista, na cokoli se muzete zeptat.

Prozkoumejte nabidku kurzl na http://www.moderniprogramovani.cz/kurzy/

Zakladni rada programovacich kurzu:
e Programovani pro zacatecniky
e Programovani v .NET/C# pro stfedné pokrocilé
e Programovani v .NET/C# pro pokrocilé

Programujeme na nové platformé, v novém jazyce:
e Prfechazime na Javu
e Prechazime na .NET/C#

Databaze
e Databaze a SQL pro za¢atecniky (neprogramatorsky kurz)
e Databazové aplikace na platformé .NET/C#

Web
e Tvorba webu, HTML a CSS pro zacate¢niky (neprogramatorsky kurz)
e Zaklady webovych aplikaci ASP.NET
e Pokrocilé webové aplikace ASP.NET




