Kapitola 0. O této knizce

SERIE UCEBNIC MODERNi PROGRAMOVANI

Tato kniha je druhym dilem ze série u¢ebnic Moderni programovani, jejichZ cilem je
uvést Ctenafe krok za krokem do svéta soucasného programovani. Ctenaf bez pied-
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programatorské koncepce a obraty. VSechny dily série Moderni programovani se
vyznacuji témito rysy:

Pozvolny, nazorny vyklad na praktickych pf¥ikladech. V§e se snazim vy-
svétlovat pomalu, maje na mysli Ctenafe, ktery se s programovanim
seznamuje poprvé za pomoci téchto ucebnic. Nové myslenky a postupy neu-
kazuji izolované, nybrz v kontextu, v situacich, v jakych se snimi lze
v praktickém programovani setkat.

Zaméreni na moderni softwarové technologie. K vykladu je vyuzita plat-
forma .NET a programovaci jazyk C#. Ctendf tak ziskava znalosti ihned
pouzitelné v sou¢asném softwarovém sveéte.

Diiraz na pritazlivost vykladu. VSechny programy zucebnic Moderni
programovani s uzivatelem komunikuji prostiednictvim grafického uZzivatel-
ského rozhrani. Ctenat tak pfi svém studiu vytvaii ten druh programi, ktery
sam prakticky pouziva, a nikoli pouze konzolové aplikace komunikujici
s uzivatelem v textovém rezimu ,,¢erné obrazovky* ptikazového fadku.

Studium programovéani bude pro ¢tenare zajimavé i v disledku témat zvole-
nych k ilustraci jednotlivych postupl. V ucebnicich Moderni programovani
se Casto pracuje s grafikou ¢i animacemi, vytvaieji se jednoduché hry ¢i
hticky. Duraz je kladen také na praktické otazky pristupu k datiim a jejich
hromadnému zpracovani.

Diiraz na praktické zvladnuti problematiky. Programovat se ¢loveék nauci
pfedevsim tim, Ze to sdm bude zkouSet. Za tim ucelem doprovazi kazdou
zucebnic odpovidajici sbirka tloh, v niz kromé& zadani spousty tloh
k procviceni ¢tenaf najde také napoveédy k témto tloham i hotova feseni.



KOMU JE KNIHA URCENA?

Ucebnice pro stiedné¢ pokrocilé Ctenafe je urcena piedevsim nasledujicim dvéma
kategoriim ¢tenaiu:

1.

Tém z vas, ktefi jste prostudovali ucebnici pro zacatecniky a chcete se
dostat na vyssi troven pokrocilosti. Tato kniha na ucebnici pro zacate¢niky
bezprostfedné navazuje.

Tém z vas, ktefi se v programovani na platformé .NET/C# caste¢né
orientujete, ale chcete se dozvédét o pokrocilejSich tématech, jako jsou
datové struktury poli a seznamtl, prace s daty ulozenymi v souborech, prin-
cipy prace Designeru ¢i principy tvorby vlastnich tfid a objektd. Tieba jste
tato témata zatim nestudovali, ptipadné jste jim jeSté neporozuméli do vSech
dusledkd.

Stejné jako ucebnice pro zacatecniky je i tato kniha uréena:

K pouziti na stfednich a vysokych Skolach jako ucebnice pro vyuku
programovani.

A diky pozvolnému a detailnimu vykladu také k samostudiu.

TEMATICKE ZAMERENI TETO UCEBNICE

Tématicky vas tato uc¢ebnice zavede do nasledujicich partii:

Techniky pro jednoduché interaktivni hry, jako je obsluha mysi a klavesnice,
animace obrazkl apod.;

Prace s datovymi strukturami poli a indexovanych seznamtl, které se hojné
vyuzivaji jednak v knihovnach .NET, jednak ve vlastnich programech pracu-
jicich s jingym neZ minimalnim mnozstvim dat;

Prace s daty ulozenymi v textovych souborech, at’ uz bez struktury, nebo
v podobé forméatu CSV. Pujde predevSim o data tabulkového charakteru,
u nichz se krom¢ zpracovani také naudite, jak je uzivateli zobrazit ¢i pone-
chat k editaci;

Tvorba vlastnich tfid a objektli obsahujicich datové slozky, metody, vlast-
nosti a udalosti. Tento vod do objektoveé orientované¢ho programovani vas
nejen seznami s technologiemi, které se v dnesni dobé vyuzivaji pro tvorbu
rozsahlych programt, ale poskytne vam také diikladné&jsi porozumeéni, jak to
vSechno vlastné je s témi nejriznéj$imi objekty, které jsme pouzivali jiz
v ucebnici pro zacate¢niky;

Tvorba dil¢ich ¢asti programu, jako jsou vlastni ovladaci prvky, samostatna
dialogova okna ¢i knihovny DLL;

Studium prace Designeru aneb jak ptiprava uzivatelského rozhrani vypada
pod poklickou.
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POZNAMKY KE KNIZE

Ke knize, kterou drZzite, uvedu par poznamek, jez se vam pii praci s ni mohou hodit:

e Ke studiu budete potiebovat pocitac s operacnim systémem Windows ve
verzi XP, pfipadné vyssi (napf. Vista).

e Programy z knihy pfedpokladaji pouziti vyvojového prostiedi Microsoft
Visual C# Express Edition 2008, které je zdarma dostupné ke stazeni
z webovych stranek producenta, spolecnosti Microsoft. Ve starsi verzi 2005
by nékteré z programli neslo sestavit. Pokud v dobé€, kdy text Ctete, bude
existovat jest¢ vyssi verze zminéného vyvojového prostredi, velice pravde-
podobné v ni v§e bude fungovat v poradku.

e Vytvarené programy se sestavaji vZzdy z né€kolika zdrojovych textd. Stejné
jako v ucebnici pro zacate¢niky ani v této knize neuvadim vypisy vygenero-
vané Designerem. Méjte pak na paméti, ze uvadéné zdrojové kody vyzaduji
vzdy néco navic, pfedevsim pojmenovani objektl a vlozeni koster obsluz-
nych metod s pomoci Editoru vlastnosti a udalosti (Properties Window).

e U obsluznych metod udalosti vloZzenych Designerem vesmes seznam para-
metrQ ve vypisech nahrazuji ttemi teckami — jednak pro urcitou prehlednost,
jednak abych zdlraznil, Ze zdrojovy text nelze pouze mechanicky opsat, Ze
obsluzné metody je tfeba vkladat Editorem vlastnosti a udalosti, piipadné
poklepanim na ovladaci prvek v Designeru. Parametry explicitné uvadim
pouze u vlastnich metod, pfipadné tehdy, kdyz se o nich vyslovné mluvi
v textu.

e Jelikoz Designer pro obsluzné metody voli sebevysvétlujici ndzvy podle
konvence ,jméno objektu, podtrzitko, jméno udalosti*, povazoval jsem za
zbytené v textu uvadet, Ze ta a ta metoda je obsluhou té a té udalosti toho
a toho objektu.
rymi se pfi studiu této ucebnice setkate. V Dodatku B potom popis ladicich
prostiedkti usnadiujicich hledani chyb v programech, piipadné napomahaji-
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WEBOVA PODPORA — WWW.MODERNIPROGRAMOVANI.CZ
Ucebnici netvofi pouze tiSténd ¢ast, kterou drzite v ruce. Dalsi materidly najdete na
webovych strankach www . moderniProgramovani . cz. Jedna se ptedevsim o:

e Kompletni programy z jednotlivych kapitol ucebnice;

e Datové soubory vhodné k otestovani nékterych programii;

e Hotova FeSeni vétSiny uloh ze sbirky.
Na tomtéz webu najdete také informace a podklady vzniklé v dobé po vydani knihy
(Casto kladené otazky, seznam oprav ...). Najdete tam rovnéz informace s knihou

souvisejici, napf. o kursech programovani vyu¢ovanych podle této ucebnice, o stavu
piipravy navazujicich ucebnic apod.



POMOZTE UCEBNICI ZLEPSIT

Knihu, jako je tato, by nebylo moZzno napsat v izolaci od okolniho svéta. Jeji podobu
mi pomahaly vytvaret pfedev§im reakce a zpétna vazba mych studentli na Vysoké
Skole manazerské informatiky a ekonomiky. V fadé véci mi také pomohly nazory
anaméty vyucujicich, ktefi si prosli ucebnici pro zacatecniky, pfipadné podle ni
zacali ucit. Naméty na zlepSeni poskytnul také lektor prvniho dilu, Ing. Miroslav
Virius, CSc.

Ke zlepSeni uéebnic Moderni programovani miize napomoci kdokoli z vas, ¢te-
nart této knihy. Napadne-li vas k této ucebnici cokoli, budu rad, kdyZ mi o tom
napiSete mail na adresu vystavel (zavindc¢)moderniProgramovani.cz.
Deékuji.



