Kapitola 0. O této knizce

KOMU JE KNIHA URCENA?

Tuto ucebnici jsem vytvarel na zakladé mych prednasek a uvodnich kurst programo-
vani na Vysoké skole manazerské informatiky a ekonomiky. VétSina mych studentt
meéla malou nebo viibec Zadnou zkusenost s programovanim. Na zéklad¢ zpétné vaz-
by od nich jsem vyklad neustale upravoval az do stavajici podoby. Ucebnice je proto
uréena nasledujicim dvéma kategoriim ¢tenaii:

1. Tém zvas, ktefi nikdy dfive neprogramovali, Uplnym zacate¢nikiim.
Predpokladam pouze, ze zvladate praci s pocitacem z uzivatelského hledis-
ka, tj. pfedpokladdm, Ze napiiklad dokazete pfipravit dokument v textovém
editoru, Ze vite, co je soubor a co slozka, ze pracujete s Internetem apod.

2. Tém z vas, kteFi v minulosti jiZ néco programovali, ale chtéji postoupit
zas o kousek dal. Predpokladam, ze se tieba chcete naucit psat programy
s grafickym uzivatelskym rozhranim nebo se naucit moderni programovaci
jazyk CH#, ptipadné se do programovani ponoftit trochu hloub&ji nez doposud
apod. Ucebnice je psana tak, abyste v pfipadé potieby mohli postupovat
rychleji nez étenafi z prvni kategorie.

Moji studenti Skolu studovali jednak prezencné, jednak dalkové. Zatimco

s prezen¢nimi studenty jsem se setkaval jednou dvakrat tydng, se studenty dalkovymi
jsme se vidali jednou dvakrat za pul roku. Z toho diivodu jsem vyklad pfipravoval
tak, aby ho dokazali zvladnout vyhradné vlastnimi silami. Tato ucebnice je proto
urcena:

e K pouziti na stfednich a vysokych $kolach jako ucebnice do tivodnich
kursti programovani. Vyuku podle ni Ize pfizpisobit riznym urovnim zna-
losti a schopnosti studentd.

e K samostatnému studiu. Tempo vykladu je pozvolné, vse je vysvétlovano
krok za krokem. V ucebnici by nemélo chybét nic, co by bylo potieba
,,dovysvétlit dalsi osobou.

CiM SE TATO KNIHA LISi OD JINYCH?

O programovani pojednava fada knih, kazda je néjakym zplsobem odlisna. V ¢em je

jina tato kniha? Z jakych divodu byste si mezi regaly knihkupectvi ¢i na Internetu

mohli vybrat prave ji? Jaké jsou jeji hlavni rysy? Odpovédi na tyto otdzky najdete
v nasledujicich bodech:

e Disledné zaméreni na zacateénika. Béhem vyuky, kdy jsem pozoroval

uspéchy a neuspéchy svych studenttl, jsem se ucil vzivat do pocitli novacka

v programovani. Poznal jsem, jak je dilezité postupovat pomalu, krok za



krokem, nehonit se za tim, aby se toho proslo co nejvice. Tento piistup apli-
kuji v celé této ucebnici.

Moderni orientace na programy s grafickym uzivatelskym rozhranim.
Do soucasnosti bylo po nékolik desitek let obvyklé zacinat vyuku programo-
vani na aplikacich konzolovych, které s uzivatelem komunikuji prostred-
nictvim textového rozhrani ,,Cerné obrazovky* ptikazového fadku (Obr. 1).
Po tadu let vsak jiz vétSina redlnych aplikacnich programt s uzivatelem ko-
munikuje prostfednictvim rozhrani grafického, laicky feceno ,,pomoci
okének* (Obr. 2).

Zatimco diive bylo vytvareni programu s grafickym uzivatelskym roz-
hranim doménou pokrocilych programatorti, postoupil nyni vyvoj programa-
torskych nastroji natolik, ze hezky vypadajici ,,okénkové programy* muize
dnes jiz vytvaiet za¢ateénik. Ze je tak studium programovani pritazlivgjsi, je
nasnadg, a tato kniha uci hezké programy délat i zacatecnika.

B3 C:\WINDOWS\system32\cmd. exe =1

Mys1im si ¢islo 1-5, hadejte jaké ...
Co hadate? 2

, Zzkuste znovu.

Neuhod1(a) jste, zkuste znovu.

Co hadate? 1
UHODL(A) JSTE!
Pokracujte stisknutim 1ibovolné klavesy...

Obr. 1 Program s textovym uZivatelskym rozhranim

#E Hadani cisla 1-5 ==
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Neuhodl{a) jste, zkuste znovu.

Obr. 2 TentyZ program s grafickym uZivatelskym rozhranim

Moderni orientace na multimédia a hry. Krom¢ tvorby grafickych uziva-
telskych rozhrani usnadiuji soucasné programatorské nastroje také tvorbu
programu pracujicich s multimedialnimi daty, jako jsou vektorové a rastrové
obrazky, zvuky atd. I to najdete v této ucebnici vysvétleno na trovni zaca-
tecnika.
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e Pouziti soucasného programovaciho jazyka a vyvojového prostiedi.
Kazdy pocitatovy program se zapisuje podle pravidel n¢jakého programova-
ciho jazyka. V této knize je zvolen programovaci jazyk C#, ktery je spolu
casné doby. Pro tento jazyk je také zdarma k dispozici vyvojové prostiedi,
které se pouzivé i pro vyvoj profesionalnich programi. Ctenaf se tedy neuéi
pouze pro skolu, ale pro zivot.

e Vyklad na realnych ptikladech. Programovani se ¢asto vyucuje na ma-
Iych, viceméné umélych prikladech. Ty probiranou tématiku ilustruji, neni
z nich v§ak mnohdy zfejmé pouziti v realnych situacich. V této ucebnici se
snazim vyklad co nejvice vést na jednoduchych realnych prikladech, aby si
¢tenaf udélal predstavu, jak se ta ktera véc pouzije prakticky.

e Diiraz na praktickou stranku programovani. Programovani se ¢lovek ne-
nauci jen tim, ze si o ném bude ¢ist. Nauci se ho pfedevsim tim, ze jej bude
sam zkouSet. Z toho divodu vychazi soubézné s touto uéebnici kniha Mo-
derni programovani — sbirka uloh k ucebnici pro zacatecniky. V ni jsou
pripraveny ulohy, k jejichz vyteSeni vzdy staci znalosti ziskané od zacatku
této ucebnice az do prislusné kapitoly.

NAVAZUJiCi PUBLIKACE

Pokud to s programovanim myslite vazn¢, bude véas asi zajimat, Ze tato uCebnice neni
osamocenou publikaci. Soub&zné s ni vychdzi doprovodna sbirka uloh, ve které
najdete zadani celé fady uloh, na nichz si programovani muzete prakticky zkouset.
Jak sami poznate, jedna véc je porozumét hotovému a vysvétlenému programu, a jina
véc napsat program vlastni. Ulohy ve sbirce jsou tématicky rozmanité a piipravené
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« . V planu pro obdobi
Vyslo v fijnu 2007 Vyslo v srpnu 2008 2009-10
Moderni Moderni Moderni
programovani programovani programovani

ucebnice pro

ucebnice pro

ucebnice pro

zacateCniky stiedné pokrocilé pokrocilé
Moderni Moderni Moderni
programovani programovani programovani
sbirka uloh sbirka uloh sbirka uloh

k ucebnici pro k ucebnici pro k ucebnici pro
zaCateCniky stiedné pokrocilé pokrocilé

Obr. 3 Soustava u¢ebnic Moderni programovani

v riznych stupnich obtiZznosti. Ke v§em tloham jsou k dispozici ndpovédy a v na-
prosté veétsing piipadl i hotova feSeni

Jestli vas tato ucebnice zaujme, prostudujete ji a budete s ni spokojeni, pak vas
mozna bude zajimat také to, Ze jiz v této chvili pfipravuji jeji pokraCovani pro stied-
né pokrocilé a pokrocilé ¢tenare. K vydani téchto uéebnic by mélo dojit v nasledu-
jicich letech, jak ukazuje Obr. 3.

WEBOVA PODPORA — WWW.MODERNIPROGRAMOVANI.CZ

Ucebnici netvoii pouze tiSténa cast, kterou drzite v ruce. Dalsi materidly najdete na
webovych strankdch www . moderniProgramovani . cz. Jedna se pfedevsim o:

e Kompletni programy z jednotlivych kapitol ucebnice.

e Hotova FeSeni vétSiny uloh ze sbirky.
Na tomtéz webu najdete také informace a podklady vzniklé v dobé po vydani knihy
(Casto kladené otazky, seznam oprav ...). Najdete tam rovnéz informace s knihou

souvisejici, napt. o kursech programovani vyucovanych ve stylu této ucebnice, o sta-
vu ptipravy navazujicich ucebnic apod.
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JAK KNIHU STUDOVAT?

Pro studium této knihy bych ctenafi rad poskytnul n€kolik doporuceni:

1.

Ke studiu této knihy budete potfebovat pocita¢ s operacnim systémem
z rodiny Windows. Vyhovovat by mél celkem jakykoli, pokud to zrovna ne-
ni néjaka uplna vykopavka. V prvni kapitole si na tento pocita¢ nainstalujete
vyvojové prostredi, s jehoz pomoci budete své programy vytvaret.

Studujte po jednotlivych kapitolach, navazuji na sebe! Kazda kapitola na
konci obsahuje své shrnuti. To mizete vyuzit pro rekapitulaci toho, co jste
se v dané kapitole naucili. Shrnuti mohou vyuzit také ti ¢tenafi, ktefi jiz dii-
ve programovali a chtéji ucebnici postupovat rychleji. Mélo by jim usnadnit
zjistovani, co je pro n¢ nového, a rozhodovani, na co se v pfislusné kapitole
soustfedit.

Programy, které jsou soucasti vykladu, si zkouSejte pirepisovat do poci-
tace a spoustét. Sice je mate na webovych strankach knihy k dispozici
v elektronické podobé, vice se v§ak naucdite, kdyz si je fadek po fadku sami
do pocitace ptepisete. Hotové programy z webu doporucuji chépat spise jako
prostiedek posledni zachrany, to znamena obracet se k nim az tehdy, kdy se
vam je navzdory usili nedati jinym zptisobem zprovoznit.

U kazdého programu premyslejte, co by se na ném dalo zménit. Jakou by
mohl mit jinou funkci a jak by se to naprogramovalo. Nebojte se s progra-
my experimentovat! Nic hor$iho, neZ Ze upraveny program nebude funkéni,
se nemuze stat. Nejde o chemické pokusy, pfi kterych byste diim vyhodili do
povétii 1 se sousedy, a ani pocita¢ Spatnym programem nepokazite. ..

Pro lepsi zvladnuti problematiky doporucuji poridit si k této ucebnici do-
provazejici sbirku uloh, o které byla fe€ vySe. V ni najdete zadani tloh,
které si mizete zkusit sami naprogramovat, nebo piinejmensim se podivat na
jejich feseni a ucit se z nich. Se sbirkou je vhodné pracovat v ndvaznosti na
jednotlivé kapitoly ucebnice. Prostudovat kapitolu z ucebnice a hned poté
programovat tilohy ze stejné &islované kapitoly sbirky. Cim jste vétsi zada-
tecnik, tim vice uloh budete potfebovat vyzkouset. Bude to po vas vyzadovat
¢as a sili, bez nich to vsak nejde.

Pfeji vam radost z programovani!

PoMoOzTE UCEBNICI ZLEPSIT

At uz z této knihy budete studovat, nebo podle ni vyucovat, mozna vas napadnou
naméty, jak by se to ¢i ono dalo zlepSit. Mozna také objevite nékterd ma piehlednuti
¢i opomenuti. At tak ¢i tak, budu rad, kdyz si své myslenky nenechate pro sebe a vy-
Setfite si chvili, abyste mi je napsali. Nejlépe mailem na adresu vystavel
(zavinad¢)moderniProgramovani .cz. Dékuji.



