Prirazovaci prikaz

ULOHA 4-J-01 (AHOJ PODRUHE)

1. Do cistého okna z Toolboxu pretahnéte textové pole a tlacitko.

2. Ovléadaci prvky pojmenujte textovéPole a tlacitkoAho], u tlacitka nastavte
vlastnost Text na &Aho7j.

3. Poklepejte na tlacitko.

Otevie se zdrojovy kod Forml . cs s obsluznou metodou tla¢itkoAhoj Click.
Do téla metody vloZte piikaz:
textovéPole.Text = "Ahoj";

ULOHA 4-J-02 (PRESOUVANI)
e Oproti programu Kopirovani bude rozsifena obsluha stisku tladitka. K piikazu ke
kopirovani pfibude piikaz pro vymazani horniho pole (pfifazeni null do jeho vlast-
nosti Text).

ULOHA 4-J-03 (OBNOVENi PUVODNIHO STAVU)

e Mazani pfifazenim hodnoty null do vlastnosti Text textového pole.

e Obnoveni ptivodni ¢erné barvy textu piifazenim Color.Black do vlastnosti Fore-
Color textového pole.

e Piavodni stav je: tlacitko ,,Zablokuj* funguje, tlacitko ,,Odblokuj* nefunguje.

e Kdo by chtél, aby se neuvazovala piivodni barva napevno jako €ernd, miize pouZit
barvu SystemColors.WindowText.
ULOHA 4-J-04 (BAREVNY TEXT)

e V obsluzné metod¢ udalosti C1ick kazdého tlacitka bude pfifazeni pfislusné barvy
(Color.néco) do vlastnosti ForeColor textového pole.

e Kdo chce ud¢lat program lépe, bude piifazované barvy piebirat z vlastnosti Back-
Color tlacitek.

ULOHA 4-K-00 (NEKOPIRUJE!)
e Nema kazdy objekt n&jaké prihradky?
ULOHA 4-K-01 (BARVA POZADI)

e Podivejte se do uc¢ebnice na syntaxi pfifazovaciho ptikazu ...

ULOHA 4-K-02 (ODBLOKOVANI TLACITKA)

e Ncco se piSe jinak v Editoru vlastnosti a udalosti a jinak ve zdrojovém kodu.

ULOHA 4-K-03 (CO SE STANE?)

1. Nejdiive se provede jeden piikaz, ktery zméni texty v polich. Zobrazte si
mezivysledek — stav po provedeni prvniho piikazu.

2. Poté se provede druhy ptikaz. Pracuje se jiz s mezivysledkem.



ULOHA 4-A-00 (OKAMZITE KOPIROVANI)
e V programech se vzdy se fesi dveé otazky: kdy a co.

e Otazka ,Kdy program néco provede?“ se fesi vybérem vhodné udalosti ¢i vice
udalosti.

e Otazka ,,Co program provede?* se fesi vybérem vhodného prikazu ¢i vice prikazi.

e . Co* bude v uloze stejné jako v ucebnici — text z jednoho pole se zkopiruje do pole
druhého.

e _Kdy*“ bude jiné — nebude se kopirovat pfi stisku tlacitka, ale pii jakékoli zméné textu.

e Neptjde tedy o udéalost Click tlacitka, ale o udalost TextChanged horniho
textového pole.

ULOHA 4-A-01 (SCHOVEJ JMENO)

e V obsluznych metodach obou tladitek se bude pracovat s vlastnosti UseSystem—
PasswordChar textového pole a vlastnostmi Enabled textového pole a obou
tlacitek.

e Do kazdé z uvedenych vlastnosti se vzdy pfifadi t rue nebo false.

ULOHA 4-A-02 (BEEP SHOW)
e Pipani viz. Uloha 3-A-01.
e 3 pipnuti = 3x tentyZ piikaz.

* Aby vSechna tfi pipnuti nesplynula v jedno, je potieba je prokladat mezerami. Mezera
= program se na chvili zastavi (Uloha 3-A-00).

ULOHA 4-A-03 (SCHOVEJ PROGRAM)

e V obsluzné metod¢ budou tfi piikazy — pro skryti okna, pro ¢ekdni, pro opétovné
zobrazeni.

e Zakazdym piikazem se piSe stfednik.

e Cekani programu, viz. Uloha 3-A-00.

ULOHA 4-T-00 (READONLY VERSUS ENABLED)

e Vokné programu pripravte dvé textova pole, jedno s nastavenym ReadOnly na
True, druhé s nastavenym Enabled na False. Obéma nastavte Text na néjaky
text.

e U obou poli vyzkousejte za béhu programu mysi oznacit kus textu a zkopirovat ho do
schranky Windows.

ULOHA 4-T-01 (JINE ZASKRTAVANI)
e V obsluznych metodach se bude pfifazovat do vlastnosti Checked zaSkrtavaciho
policka.
ULOHA 4-T-02 (TLACITKO REAGUJICi NA MYS$)

e V obsluze MouseEnter pfifadite do BackColor tlacitka zelenou barvu, v obsluze
MouseLeave barvu modrou.



ULOHA 4-T-03 (POLICKO PRO MINIMALIZACI)

e Otizka , Kdy?“ (viz. Uloha 4-A-00) — Kdyz se zméni stav zaskrtnuti. Tomu odpovida
udalost CheckedChanged policka.

e Otazka ,,Co?* — V obsluze této udalosti se bude nastavovat vlastnost MinimizeBox.
Jelikoz ptijde o vlastnost okna programu, nebude se provadét zadné blizsi urceni.

e Vlastnost MinimizeBox bude mit vZzdy stejnou hodnotu jako vlastnost Checked
policka — Kdyz je policko zaSkrtnut¢ (Checked je true), bude mit okno
minimaliza¢ni ikonku (MinimizeBox je true) a totéz plati pro false.

ULOHA 4-R-00 (IMPLICITNi A STORNOVACI TLAGITKO)

Neni co napovidat.

ULOHA 4-R-01 (KONTEXTOVE ZAVISLY PREPINAC)

e Otazka ,,Kdy?“ (viz. Uloha 4-A-00) — KdyZ se zméni stav zaskrtnuti. Tomu odpovida
udalost CheckedChanged policka.

e Otéazka,,Co?*“ — Nastavit Enabled piepinace podle hodnoty Checked policka.
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