Prirazovaci prikaz

Hotové programy

Reseni vybranych tiloh ve formé kompletnich programti najdete na webovych strankach
www.moderniProgramovani.cz. Vyjimkou jsou odpovédi na kontrolni otdzky, které
najdete zde.

Kontrolni otazky

ULOHA 4-K-00 (NEKOPIRUJE!)

Problém je vtom, ze student pracuje s celymi objekty, nikoli pouze s jejich vlastnostmi
Text. Spravné feSeni:

poleKopie.Text = poleVéta.Text;

ULOHA 4-K-01 (BARVA POZADI)

Syntaxe pfifazovaciho ptikazu je vzdy
kam = co;

Student potadi obratil, snazil se 0 co = kam ... Spravné feseni tedy je:
poleAdresa.BackColor = Color.DarkGray;

ULOHA 4-K-02 (ODBLOKOVANI TLACITKA)

Logicka hodnota ,,pravda“ (,,ano*) se ve zdrojovém kdédu zapisuje vzdy s malym t. Spravné
feSeni tedy je:

tlacitkoKopiruj.Enabled = true;

ULOHA 4-K-03 (CO SE STANE?)

, . P ! .

Textove pole | Na zacatku 0PIV | N konci
prikazu

poleA Spejbl Manicka Ménicka

poleB Hurvinek Hurvinek Manicka

V obou textovych polich tedy po provedeni obou ptikazl bude ,,Ménicka®.

Je-li potadi ptikazi obraceng, tj.
poleB.Text = poleA.Text;
poleA.Text = "Manicka";



vypada situace takto:

Textove pole | Na zacatku P?, PPV | Ny konci
prikazu

poleA Spejbl Spejbl Ménicka

poleB Hurvinek Spejbl Spejbl

V prvnim poli bude ,,Ménicka®, ve druhém ,,Spejbl*.
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