Zpravodaj moderniProgramovani 4/2013:
Kresleni do obrazku

ObtizZnost: zacdtecnici

V .NETu je pékné, ze podobné cinnosti se programuji podobné. V tomto Zpravodaji
si ukazeme, jak vsechno, co znate z grafiky, z kresleni do okna programu, lze
vyuzit pri kresleni do obrazku. Kresleni jako kresleni. Ukazeme si, jak programem
vytvorit rastrovy obrazek. To se mlze hodit napf.:

e Kdyz potrebuje néjaké pravidelné obrazky, které by se tézko délaly rucné;
e Kdyz potrebuje obrazek, jehoz obsah je odvozen od vstupu uzivatele;
e Kdyz potrebuje nahodny obrazek (nejen pri odlisSovani ¢lovéka od robota pri

riznych prihlasovanich).
Program

Vytvorime program, ktery po stisku tlacitka na disku vytvori rastrovy obrazek
s Ceskou vlajkou:

a-' Kresleni do obrazku [E=RE -

Kresli do PNG

Nejprve vypis, potom komentare:

using System;
using System.Drawing;
using System.Windows.Forms;

using System.Drawing.Imaging; // pridéano

namespace Kresleni_do_obrazku

{

public partial class oknoProgramu : Form

{

public oknoProgramu ()

{

InitializeComponent () ;

}
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private void tlac¢itkoKresliDoPng_Click (object sender, EventArgs e)

{

// Zjisti jméno souboru

if (oknoProVybérSouboru.ShowDialog() == DialogResult.Cancel)
return;
string jménoSouboru = oknoProVybérSouboru.FileName;

// Priprav obrazek
Bitmap obrdzek = new Bitmap (300, 200, PixelFormat.Format24bppRgb) ;
Graphics kp = Graphics.FromImage (obrdzek) ;

// Modry klin
kp.FillPolygon (Brushes.Blue,
new Point ][]
{
new Point (0, 0),
new Point (150, 100),
new Point (0, 200)

}) i

// Cerveny spodek
kp.FillPolygon (Brushes.Red,
new Point ][]
{
new Point (0, 200),
new Point (150, 100),
new Point (300, 100),
new Point (300, 200)

}) 7

// Bily vrdek
kp.FillPolygon (Brushes.White,
new Point[]

{
new Point
new Point
new Point
new Point

N

0, 0),
150, 100),
300, 100),
300, 0)

—_— o~~~

// Zapis do souboru

kp.Dispose () ;

obrdzek.Save (jménoSouboru, ImageFormat.Png);
MessageBox.Show ("Hotovo!") ;

Poznamky:

e Poznavate starou znamou kreslici plochu kp? Nyni to neni kreslici plocha
okna ani panelu, ale kreslici plocha rastrového obrazku. Funguji pro ni ale
stejné prikazy jako pro kresleni do okna. Je to totiz proménna presné
stejného typu, jak znate - Graphics;
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FillPolygon kresli vyplnény mnoholUhelnik, mozna jste se s touto metodou
jiz nékdo setkal;

Pro vytvoreni rastrového obrazku v paméti potrebujeme instancovat tridu
Bitmap. Je pouzit triparametricky konstruktor, ktery prebira Sirku a vysku
obrazku a néco jako barevnou hloubku;

Volanim metody Graphics.FromImage ziskame z vytvoreného rastrového
obrazku odkaz na jeho kreslici plochu;

Instance Bitmap ma metodu Save, ktery umoznuje obrazek fyzicky zapsat
na disk. V kodu je pouzit format PNG, coz je nejvhodnéjsi volba pro obrazky
s ostrymi hranami (loga, tlacitka ap., v podstaté cokoli kromé fotek);

Tridy PixelFormat a ImageFormat patfi do jmenného prostoru System.
Drawing.Imaging, proto je na zacatek potreba pridat prislusny using.

Soucasné kresleni do obrazku i do okna

Abychom si podobnost kresleni do obrazku a do okna jesté vice demonstrovali,
upravime nas program tak, aby jedinou metodou kreslil jak do obrazku, tak do
okna:

o Kresleni do obrazku =y X

Kresli na panel | [ Kresli do PNG

using System;
using System.Drawing;
using System.Windows.Forms;

using System.Drawing.Imaging; // pridano

namespace Kresleni_do_obrazku

{

public partial class oknoProgramu : Form

{

bool kreslitNaPanel = false;

public oknoProgramu ()

{

}

InitializeComponent () ;
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private void tlac¢itkoKresliNaPanel_ Click (object sender, EventArgs e)

{

kreslitNaPanel = true;
panel .Refresh() ;
}

private void panel_ Paint (object sender, PaintEventArgs e)

{
Graphics kp = e.Graphics;
if (kreslitNaPanel)
Kresli (kp) ;

private void tlac¢itkoKresliDoPng_Click (object sender, EventArgs e)

{

// Zjisti jméno souboru

if (oknoProVybérSouboru.ShowDialog() == DialogResult.Cancel)
return;
string jménoSouboru = oknoProVybérSouboru.FileName;

// Priprav obrazek
Bitmap obrdzek = new Bitmap (300, 200, PixelFormat.Format24bppRgb) ;
Graphics kp = Graphics.FromImage (obrazek) ;

// Kresli!
Kresli (kp) ;

// Zapis do souboru

kp.Dispose () ;

obrédzek.Save (jménoSouboru, ImageFormat.Png);
MessageBox.Show ("Hotovo!") ;

}

private static void Kresli (Graphics kp)
{
// Modry klin
kp.FillPolygon (Brushes.Blue,
new Point ][]
{
new Point (0, 0),
new Point (150, 100),
new Point (0, 200)
)i

// Cerveny spodek
kp.FillPolygon (Brushes.Red,
new Point[]

{

new Point (0, 200),

new Point (150, 100),
new Point (300, 100),
new Point (300, 200)

) 7
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// Bily vrsek
kp.FillPolygon (Brushes.White,
new Point/[]

{
new Point
new Point
new Point
new Point

}) i

0, 0),
150, 100),
300, 100),
300, 0)

—_—~ o~ o~ —~

}

Poznamky:

e Logika kresleni obrazku se neduplikuje, je soustfedéna na jednom misté,
v metodé Kresli, ktera prebirda odkaz na kreslici plochu jako sv(j
parametr;

e Metoda Kresli je pak volana jak po stisku jednoho tlacitka, tak po stisku
druhého (pri kresleni na panel je volani zprostredkované v Paintu).
Dostaneme tak stejny obrazek na panelu i v souboru;

e Rozclenéni do metod je presné vzato pokryto aZ v ucebnici pro stredné
pokrocilé, principialné by vsak tento program mél pochopit i zacatecnik.

Neni to pékné, ta jednota? Naucite se jednou, pouzijete vicekrat...

Radek Vystavél, 20. Cervence 2013

Pokud Vam Zpravodaje moderniProgramovani pripadaji uzitecné, doporucte jejich
odbér svyym zndmym. Mohou se prihldsit na webu www.moderniProgramovani.cz.

www.moderniProgramovani.cz



