Zpravodaj moderniProgramovani 8/2013:
Binarni data v databazi (pokracovani)

Obtiznost: pokrocili

V minulém Zpravodaji jsme se zabyvali zapisem binarnich dat typu obrazki do
databaze. V tomto Cisle program dokoncime a budeme se vénovat Cteni zapsanych
dat.

Seznam obrazk(l a vyhledavani

Vyresime nejprve nacteni seznamu obrazkl. Jak bylo receno, tento seznam muze
byt filtrovany Casti popisu obrazku, anebo muize byt kompletni (pokud uzivatel
necha textové pole prazdné). Obsluhu tladitka ,,Hledej“ zachycuje nasledujici kod:

private void tlacd¢itkoHledej_Click(object sender, EventArgs e)
{

// Vstup

string hledanyReté&zec = poleCédstPopisu.Text.Trim();

// Cteni z DB, zdpis do listboxu

string ptripojovaciReté&zec =
Properties.Settings.Default.P¥ipojovaciReté&zec;

SglConnection p¥ipojeni = new SglConnection (ptipojovaciReté&zec);

string textPrikazu =

"SELECT K1i&, Popis " +

"FROM Obrazky " +

"WHERE " +

"Popis LIKE @CdstPopisu " +

"ORDER BY Popis";
SglCommand prikaz = new SglCommand(textPfikazu, pfipojeni);
prikaz.Parameters.AddWithValue ("@CastPopisu", "%" + hledanyRet&zec + "%");

listBoxObrazky.Items.Clear () ;
pfipojeni.Open () ;

SglDataReader zdznam = prikaz.ExecuteReader () ;
while (zdaznam.Read())

{

PopsanyObrazek obrdzek = new PopsanyObrazek ()
{

Kli¢ = (int)zdznam["K1lic"],

Popis = (string)zdznam["Popis"]

i
listBoxObrazky.Items.Add (obrazek) ;
}

pripojeni.Close();
// Smaz pripadny kresleny obrazek

vykreslovanyObrdzek = null;
panelProGrafiku.Refresh () ;
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Poznamky k programu:

Do databaze se posila prikaz Select s kritériem Where stanovenym pomoci
klauzule LIKE, ktera umoznuje zadavani zoliku, typicky % zastupujiciho
libovolny pocet libovolnych znakd. Chceme-li najit vSechny obrazky, jejichz
popisy obsahuji slovo ,,plaz®, posle se do databaze Select s kritériem

WHERE Popis LIKE '%$plazs'

Vsimnéte si, Ze nacitame seznam kli¢u a popisu, nikoli vlastni obrazova data.
To by zbytecné zpomalovalo - pro¢ nacitat spoustu obrazku, které uzivatel
treba ani nezobrazi. Obrazova data se tedy nactou az v okamziku, kdy je
uzivatel opravdu potrebuje;

Kazda dvojice primarni klic + popis obrazku se zapouzdfi do instance
specialné pripravené entitni tridy PopsanyObrazek. Tato trida za ucelem
zobrazeni v listboxu predefinovana metodu ToString (viz treti kapitola
ucebnice pro pokrocilé). Jeji zdrojovy kod najdete v souboru Entity.cs:

class PopsanyObrazek

{
public int K1ic;
public string Popis;

public override string ToString()

{

return Popis;
}
}

Poslednich dvou prikaz( metody si zatim nevsimejte.

Cteni a kresleni vybraného obrazku

Po zobrazeni seznamu obrazkd se od uzivatele predpoklada, ze néktery vybere
a necha si jej druhym tlacitkem zobrazit. Jelikoz grafiku je treba vzdy davat do
Paintu, bude cteni a kresleni rozdéleno do dvou metod spolupracujicich
prostrednictvim clenské proménné okna vykreslovanyObrdzek. Kod metod

nasleduje:
private void panelProGrafiku_Paint (object sender, PaintEventArgs e)
{
if (vykreslovanyObrazek == null)
return;
Graphics kp = e.Graphics;
double métritkoX = (double)panelProGrafiku.ClientSize.Width /
vykreslovanyObrazek.Width;
double méritkoY = (double)panelProGrafiku.ClientSize.Height /
vykreslovanyObrazek.Height;
double métritko = Math.Min (mé¥itkoX, méritkoY);
i1f (méritko > 1)

méritkoY = 1;
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int Sirka (int) (vykreslovanyObrazek.Width * méritko);
int vyska = (int) (vykreslovanyObrazek.Height * méritko);

kp.DrawImage (vykreslovanyObrazek, 0, 0, sitka, vyska);

}

private void tlacitkoZobrazVybrany_ Click (object sender, EventArgs e)
{
// Zjisti, jaky obrazek je vybran
if (listBoxObrazky.SelectedIndex < 0)
return;

PopsanyObrdazek vybrdno = (PopsanyObrazek)listBoxObrdzky.SelectedItem;

// Cteni z DB

string ptripojovaciReté&zec =
Properties.Settings.Default.P¥ipojovaciReté&zec;

SglConnection p¥ipojeni = new SglConnection (ptipojovaciReté&zec);

string textPrikazu =
"SELECT Obrazek " +
"FROM Obrazky " +

"WHERE " +
"Kli¢ = @Klig";
SglCommand prikaz = new SglCommand(textPfikazu, pfipojeni);

prikaz.Parameters.AddWithValue ("@K1i¢", vybrdno.K1lic);

pripojeni.Open () ;

object vysledekDotazu = prikaz.ExecuteScalar();
byte[] obrazek = (byte[])vysledekDotazu;
pripojeni.Close();

// Ulozeni nacteného obrazku

vykreslovanyObrdzek = Image.FromStream(new MemoryStream(obrazek)) ;
panelProGrafiku.Refresh () ;

}

Poznamky:

e V Paintu se resi pripadné preskalovani obrazku. Pokud se obrazek nevejde
do panelu, v némz ma byt vykreslen, je vypocteno, kolikrat jej zmensit. Pri
vypoctu méritka je treba se vyhnout zname zradé, kdy int/int predstavuje
celociselné déleni, proto je Citatel prevadén na double. Podobné na zavér
vypocCtu se zobrazované rozméry museji prevést na int;

e VcClicku tladitka se nejprve z listboxu vytahne vybrany prvek jakozto
instance tridy PopsanyObrdzek. Dotazem na jeji vlastnost K1i& se zjisti
primarni kli¢ zaznamu, jenz pozadovany obrazek obsahuje. Ten se nasledné
posila jako parametr SQL dotazu;

e Jde o SQL prikaz Select, typicky by se pro jeho vykonani zavolalo
ExecuteReader. Jelikoz vsak vysledkem bude pouze jedina hodnota (nikoli
jeden zaznam, ale opravdu jedna hodnota - jeden obrazek), zjednodusime si
praci, kdyz pouzijeme ExecuteScalar. Vysledek je treba konvertovat na
pole bytu;
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e Vproménné obrdazek jiz mame nacteny obrazek z databaze, jak jej vsak
zobrazit uzivateli? Pro zobrazeni pomoci DrawImage (v Paintu) potrebuje-
me obrazek dostat do typu Image;

e K tomu pouzijeme metodu Image.FromStream, ktera pro vytvoreni hodno-
ty typu Image potrebuje libovolny datovy proud. To muze byt i soubor, ten
by to vsak nyni pouze zkomplikoval. My pouzijeme instanci MemoryStream,
vytvorenou z nacteného pole bytd.

Zaveér
V tomto a predchozim Ccisle Zpravodaje jsme si ukazali, jak v ramci pripojeného
rezimu ADO.NET pracovat s obrazky zapisovanymi primo do databaze.
Radek Vystavél, 13. srpna 2013

Pokud Vam Zpravodaje moderniProgramovdni pripadaji uZitecné, doporucte jejich
odbér svym znamym. Mohou se prihldsit na webu www.moderniProgramovani.cz.
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